
ใบความรู้ที่ 3 
เรื่อง  โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 

********** 
 
โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 
 
#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
………………………………. 
getch(); 
return 0; 
} 
 
โครงสร้างของโปรแกรมภาษาซีแบ่งออกเป็น 3 ส่วน 
1. ส่วนหัวของโปรแกรม 
 ส่วนหัวของโปรแกรมนี้เรียกว่า Preprocessing Directive ใช้ระบุเพ่ือบอกให้คอมไพเลอร์กระท าการ
ใด ๆ ก่อนการแปลผลโปรแกรม ในที่นี้ค าสั่ง #include <stdio.h> ใช้บอกกับคอมไพเลอร์ให้น าเฮดเดอร์ไฟล์
ที่ระบุ คือ stdio.h เข้าร่วมในการแปลโปรแกรมด้วย โดยการก าหนด preprocessing directive จะต้อง
ขึ้นต้นด้วยเครื่องหมาย # เสมอ 
 ค าสั่งที่ใช้ระบุให้คอมไพเลอร์น าเฮดเดอร์ไฟล์เข้าร่วมในการแปลโปรแกรม สามารถเขียนได้ 2 รูปแบบ 
คือ 

- #include <ชื่อเฮดเดอร์ไฟล์> คอมไพเลอร์จะท าการค้นหาเฮดเดอร์ไฟล์ที่ระบุจากไดเรกทอรี
ส าหรับเก็บไดเฮดเดอร์ไฟล์โดยเฉพาะ (ปกติคือไดเรกทอรีชื่อ include) 
 - #include “ชื่อเฮดเดอร์ไฟล์” คอมไพเลอร์จะท าการค้นหาเฮดเดอร์ไฟล์ที่ระบุจากไดเรกทอรี
เดียวกันกับไฟล์ source code นั้น แต่ถ้าไม่พบก็จะไปค้นหาไดเรกทอรีที่ใช้กับเฮดเดอร์ไฟล์โดยเฉพาะ 
 
2. ส่วนของฟังก์ช่ันหลัก 
 ฟังก์ชั่นหลักของภาษาซีคือ ฟังก์ชั่น main() ซึ่งโปรแกรมภาษาซีทุกโปรแกรมจะต้องมีฟังก์ชั่นนี้อยู่ใน
โปรแกรมเสมอ จะเห็นได้จากชื่อฟังก์ชั่น คือ main แปลว่า “หลัก” ดังนั้นการเขียนโปรแกรมภาษาซีจึงขาด
ฟังก์ชั่นนี้ไปไม่ได้ โดยขอบเขตขอบฟังก์ชั่นจะถูกก าหนดด้วยเครื่องหมาย { และ } กล่าวคือ การท างานของ
ฟังก์ชั่นจะเริ่มต้นที่เครื่องหมาย  {  และจะสิ้นสุดที่เครื่องหมาย  }  ฟังก์ชั่น main() สามารถเขียนอยู่ในรูปของ 
int main ก็ได้ คือหมายความว่า ฟังก์ชั่น main() จะไม่มีอาร์กิวเมนต์ (argument) คือไม่มีการรับค่าใด ๆ เข้า
มาประมวลผลภายในฟังก์ชั่น และจะมีการคืนค่ากลับไปจากฟังก์ชั่นด้วย 
 
 
 
 

1 

2 
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main() เทียบเท่า int main(void) 

คืนค่าใด ๆ กลับออกไปจากฟังก์ชั่น 

ไม่รับค่าใด ๆ เข้ามาในฟังก์ชั่น 



3. ส่วนรายละเอียดของโปรแกรม 
 เป็นส่วนของการเขียนค าสั่งสั่ง เพื่อให้โปรแกรมท างานตามที่ได้ออกแบบไว้ 
คอมเมนต์ในภาษาซี 
 คอมเมนต์ (comment) คือส่วนที่เป็นหมายเหตุของโปรแกรม มีไว้เพ่ือให้ผู้เขียนโปรแกรมใส่ข้อความ
อธิบายก ากับลงไปใน source code ซึ่งคอมไพเลอร์จะเข้ามามีการแปลผลในส่วนที่เป็นคอมเมนต์นี้ คอมเมนต์
ในภาษาซีมี 2 แบบคือ 
 * คอมเมนต์บรรทัดเดียว ใช้เครื่องหมาย // 
 * คอมเมนต์แบบหลายบรรทัด ใช้เครื่องหมาย /*  และ*/ 
 
ตัวอย่าง การคอมเมนต์ในภาษาซี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ข้อควรระวังในการใช้คอมเมนต์   คือ  ในกรณีที่ใช้คอมเมนต์แบบหลายบรรทัด    จะไม่สามารถใช้
คอมเมนต์ซ้อนคอมเมนต์ได้ ดังรูป มิฉะนั้นจะก่อให้เกิดข้อผิดพลาดในการคอมไพล์ 
 
 
 
 
 
 
 จะเห็นได้ว่าในกรณีที่ต้องการใส่คอมเมนต์หลาย ๆ บรรทัดติดกันนั้น คอมเมนต์แบบหลายบรรทัดจะ
ช่วยประหยัดเวลาในการใส่คอมเมนต์ได้มากกว่าการใช้คอมเมนต์แบบบรรทัดเดียว แต่ก็ควรระมัดระวัง ในการ
ใช้งานด้วย 

// Comment only one line 
#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
int main() 
{ 
   clrscr(); 
   /* comment  
             many 
                 line*/ 
    getch(); 
    return 0; 
} 

ส่วนที่เป็นคอมเมนต์จะไม่ได้
รับการแปลผล 

/*comment1*/ /*comment2*/ /*comment3*/  

/*comment1                                             /*comment3*/ /*comment2*/  


